Studijni zaméteni Hra na elektronické klavesové néstroje se uskuteciuje ve vyucovacich
predmétech Hra na elektronické klavesové nastroje, Hudebni nauka, Komorni hra a

5.1.7 Studijni zaméreni Hra na elektronické klavesové nastroje

v nepovinném predmétu Shorovy zpév.

Elektronické klavesové nastroje (EKN) se zcela rovnocennym zplisobem tadi do skupiny
ostatnich klavesovych nastroji. Uplatiiuji se jako sdlovy nastroj, pro své zvukové a technické
moznosti se hojné¢ vyuzivaji také k doprovodim jinych nastroji ¢i zpévu nebo jako soucast

Charakteristika predmétu vyucovaciho Hra na elektronické klavesové nastroje

nejruznéjsich hudebnich soubord.

Nejcastéji jsou tyto nastroje spojovany s popularni hudbou, ale neni vyjimkou, Ze se s nimi

setkavame 1 v tvorbé soudobych skladateli vazné hudby a v klasickych orchestrech.

Pti vyuce hry na EKN si zaci osvojuji zaklady klavirni hry, musi v§ak zvladnout nastroj 1 po
strance technické. Toto propojeni jim umoziuje interpretovat skladby nejriznéjsSich obdobi a
styld, at’ uZ se jednd o dila klasické klavirni literatury, ¢i pisn€ a skladby z oblasti popularni

hudby. Vyuka hry na EKN je vhodna pro vSechny vékové kategorie.

Ucebni plan pro Pripravné studium I. stupné
Hra na elektronické klavesové nastroje

Ptipravné studium 1. ro¢nik 2. ro¢nik
Hra na elektronické klavesové nastroje 1 1
Hudebni nauka 1 1
Sborovy zpév-nepovinny predmét 1,5 15
Celkem 3,5 3,5

Skolni osnovy vyucovaciho pfedmétu Hra na elektronické klavesové nastroje
Pripravného studia I. stupné

1.ro¢nik
Zak:

je seznamen se svym hudebnim nastrojem a vi, jak vznik4 jeho ton
orientuje se na klaviatuie

je schopen k nastroji spravné usednout a postavit ruku na klavesnici
je seznamen s notovou osnovou, houslovym a basovym kli¢em

¢te noty v jednocarkované, dvoucarkované a malé oktave

znd zékladni rytmické hodnoty not a pomlk

urcuje oznaceni taktu

hraje obéma rukama jednoduché klavirni skladbicky z not

zahraje pisné€ podle sluchu

nalezne a ur¢i zakladni zvukové rejstiiky EKN (klavir, smycce, dechy, bici)
urc¢i prvni dobu v rytmické sekci

vystoupi alespoil jednou za rok na vetejné akci Skoly
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2. roénik
Zak:

podle sluchu doprovodi narodni piseit pomoci jednoduchého ostinata
transponuje jednoduchou melodii do blizké toniny (od bilych klaves)
predvede hru forte a piano pomoci rozdilného thozu

pojmenuje vSechny klavesy a ur¢i oktavy

zahraje jednoduchou skladbu s doprovodem ucitele

Ucebni plan pro 1. stupen Zakladniho studia
Hra na elektronické klavesové nastroje

1. stupen zakladniho studia 1r 2.1 3.r 4.r 571 6.1
Hra na EKN 1 1 1 1 1 1
Hudebni nauka 1 1 1 1 1 -
Komorni hra - - - 1 1 1
Sborovy zpév-nepovinny piedmeét 15 15 15 15 15 1,5
Celkem 3,5 3,5 3,5 4,5 4,5 3,5

Pozn.: Komorni hra obsahuje tyto ¢innosti:
Hra part pro dva nastroje, Korepetice, Flétnovy soubor, Dechové trio

Skolni osnovy vyucovaciho pfedmétu Hra na elektronické klavesové nistroje
Zakladniho studia I. stupné

1. ro¢nik
Zak:

e 0svojuje si zakladni navyky pii hi‘'e (sezeni u nastroje, postaveni rukou atd.)
e uvédomuje si hru konkrétnich tonii, dokaze je piecist

hraje obéma rukama dohromady

orientuje se v notovém zapise v rozsahu g-c3

zvlada zakladni ovladaci techniku néstroje

reprodukuje jednoduché melodie dle sluchu

vyuziva jednoprstovy doprovod k lidovym pisnim (v durovych toninach)

2. ro¢nik

Zak:

e hraje stupnice v protipohybu dohromady a obraty akordu kazdou rukou zvlast
e ovlada zéklady techniky klavirni hry: druhy thozu, hru dohromady

e hraje jednoduché lidové pisné

e ma piehled o zdkladnich funkcich nastroje: barvy tond, rizné styly bicich

e zacina hrat podle akordovych znacek
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3. ro¢nik
Zak:

e vyuziva pii hie dosud ziskané zakladni technické prvky /orientace na klavesnici, zdkladni
uhozy, hra dohromady, ¢teni basového klice, atd./

e hraje vybrané jednodussi skladby z klavirni literatury

e ovlada hru dle akordovych znacek, akordy hraje v pfislusnych obratech
e samostatné voli ve zvukovém rejstiiku a vybéru stylu

e pouziva formalni ¢asti doprovodu / intro, ending, fill in/

4. ro¢nik

Z4k:

e hraje mollové stupnice v protipohybu a obraty akorda

e ovlada notovy zapis v rozsahu celé klaviatury /houslovy i basovy kli¢/
e zahraje slozitéj$i rytmické utvary — triolu, synkopu, teCkovany rytmus
e hraje pfiméfené obtizné sklady z obdobi baroka, ¢i klasicismu

e poznava slozit¢jsi znacky akordl /maj7, sus4 apod./

e zvlada hru jednodusSich pisni z oblasti popularni hudby

5. ro¢nik

Z4ak:

e hraje stupnice v rovném pohybu, akordy dohromady

e zvlada zaklady pedalizace, uplatfiuje sluchovou kontrolu
e ma povédomi o zakladnich Zanrech popularni hudby

e cilevédome pracuje na stylistice hry

e dokaze samostatné vyuzivat registrace

e zaclenuje se do hry s jinymi nastroji

@. ro¢nik
Zak:

hraje klavirni skladby odpovidajici rovni ro¢niku

charakterizuje danou skladbu, dokaze pracovat s vyrazem

zvlada hru akordl v rezimu Fingered

znd 1 slozit&jsi akordové znacky

dokaze transponovat jednoduchou pisen, ¢i melodii

hraje z listu pfiméfené obtizné skladby s automatickym doprovodem
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7. ro¢nik
Z4k:

pfi hfe vyuziva a propojuje vSechny doposud ziskané dovednosti, technické i vyrazové
hraje naroc¢néjsi skladby rtiznych stylovych obdobi podle moznosti EKN

ovlada zaklady aranzovani

zna terminologii nastroje v ¢eském i anglickém jazyce

dokaze samostatn¢ pracovat se skladbami rtiznych stylt

aktivné se zapojuje do hry s jinymi nastroji, ¢i zpévu

Ucebni plan pro I1. stupenn Zakladniho studia -
Hra na elektronické klavesoveé nastroje

I1. stupen zakladniho studia 1.r 2.1 3.1 4.1
Hra na EKN 1 1 1 1
Komorni hra 1 1 1 1
Celkem 2 2 2 2

Pozn.: Komorni hra obsahuje tyto ¢innosti:
Hra na dva nastroje, Korepetice, Flétnovy soubor, Dechové trio

Skolni osnovy vyucovaciho pfedmétu Hra na elektronické klavesové nastroje
Zakladniho studia II. stupné

1. roénik
Zak:

e vyhleda4 nahravku skladby od riiznych interpretii a porovna zptsoby interpretace z
hlediska tempa, dynamiky a artikulace

e vyhledé odpovidajici zvukové efekty nastroje a pouzije je

e vypracuje jednoduchy harmonicky rozbor skladeb

e ovlada hru podle akordickych znacek v riznych toninach

%. ro¢nik
Zak:

e vytvofi si vlastni styl interpretace

e zahraje skladby s vyuzitim rytmicko-harmonickych doprovodu (swing, blues, gospel,
ragtime) vyhodnoti vlastni vykon a je schopen posoudit i kvalitu vykonu ostatnich
spoluzaki

e samostatné zvoli funkce a rejstiiky EKN, které odpovidaji charakteru dané skladby

e zahraje s jistotou jednoduchou skladbu z listu

e samostatné naprogramuje a pouzije rejstiiky Voice, Style (Rhythm)
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3. ro¢nik

Zak:

e samostatn¢ vyhleda repertoar z doporuc¢enych zdroji

e urci hudebni sloh studované skladby a popise jeho charakteristické znaky

e upravi jednoduchou skladbu do riznych styli (rock, ballad, pop, blues)

e samostatné nastuduje doporucenou skladbu véetné agogiky, dynamiky, prstoklada a

pedalizace
e vysvétli hudebni pojmy (repetice, kanon, prima a seconda volta, predtakti, ligatura,
koruna, akcent)

4. ro¢nik
Zak:

vyjmenuje a predvede zpiisoby technického nacviku skladeb

vytvoii stylizovany harmonicky doprovod k melodii pisné

podle svého temperamentu si zvoli repertoar na absolventské vystoupeni
objasni a zdlivodni své dal$i umélecké sméfovani po absolvovani skoly

Vyucovaci predmét Hudebni nauka

Vzdélavaci obsah vyucovaciho pfedmétu Hudebni nauka je uveden v kapitole 5.1.13
na strané 71.

Vyucovaci predmét Komorni hra

Vzdé¢lavaci obsah vyucovaciho pfedmétu Komorni hra je uveden v kapitole 5.1.14
na stran¢ 74.

Vyucovaci predmét Sborovy zpév

Vzdélavaci obsah vyu€ovaciho pfedmétu Sborovy zpév je uveden v kapitole 5.1.16
na stran¢ 85.
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